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EL LOGOTIPO




Ellogotipo de VEMOS transmite
tecnologia, vanguardiay
colaboracidon aplicadas almundo
de la cirugia oftalmoldgica.

Se compone de varias partes.
Enlassiguientes paginas se explica
de manera pormenorizada cada
una de ellas.
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1.1

Ellogotipo de VEMoS tiene
como principal elementola
llustracion de un globo ocular
con latécnica de low poly
que transmite tecnologia

y modeladoen 3D.

A su alrededor se despliega
una red de nodos que hace
referencia al caracter
colaborativoy divulgador
del proyecto.




1.2

El nombre del proyecto VEMoS

se escribe con unatipografia
ligerayamable quejuntoala
lineafinaquelosubraya
transmite precisiony limpieza.

Debajo del nombre tenemos
una linea que nos explica su
origen sigloide:
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1.3

Acompanando al logotipo
aparece la leyenda:

VANGUARD
FUTURE
COLLABORATION

Que son los tres pilares sobre los
gue se cimienta este proyecto.
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2.1

Ellogotipo en su version
vertical se compone del
simbolo en |la parte superiory el
nombre junto a su descriptor
debajo ocupando estela
misma distancia horizontal
que el simbolo.

Hay una version distinta para
su aplicacion en positivo o
negativo variando el color del
nombre que se mostrara en
negro o blanco segun el fondo.

Dependiendo de la versidon
positiva o negativa también
cambia el color de lared de Virtual Eye Model System
nodos que rodea el grafismo
del ojo para adaptar sus
caracteristicas estéticas al
fondo.
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2.2

El logotipo en su version
horizontal se compone del
simbolo en la parte izquierday
el nombre junto a su descriptor
a la derecha.

Virtual Eye Model System

Hay una version distinta para
su aplicacidn en positivo o
negativo variando el color del
nombre que se mostrara en
negro o blanco segun el fondo.

Dependiendo de la versidon
positiva o negativa también
cambian el colordelaredde
nodos que rodea el grafismo
del ojo para adaptar sus
caracteristicas estéticas al
fondo.




2.3

La leyenda qgue acompana
al logotipo se aplica con los
mMismos colores tanto en

positivo como en negativo.

Sobre fondos neutros en los VAN GUARD FUT URE C OLLABORATION
qgue la leyenda notenga
=CTiFICTAgPOr g cOmo PACE VANGUARD/FUTURE/COLLABORATION
puede
aplicaren blancooen negro
seglin convenga. VANGUARD/FUTURE/COLLABORATION
Su composicion puede variar VANGUARD/FUTURE
para adaptarse a distintos COLLABORATION
tamanosy formatos.
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3.1

A partirde 90 mm de ancho
las lineas que componen la red
dejan de escalarse para
Mmantener un grosor mMiniMo
de 0,1 mm.

VEMOS

Virtual Eye Model System

Entamanos inferioresa 30 mm
de anchurasesuprime el
descriptor:

3 30mm
“Visual Eye Model System”.
Entamafos inferiores a 20 mm ' ‘. 3 ‘. |
de anchurasesuprime el - il e 4
simboloy aparece solo el VEMOS VEMOS VEMOS
nom bre. Virtual Eye Model System
Acompanando este manual se
incluyen documentos con una p—

coleccion de logos siguiendo estos o
requerimientos. c\ -_ VEMOS

Uno en formato.ppt para ususario

VEMOS
Otros en formato.eps y.ai para estudios




3.2

A partirde 90 mm de alto las «
lineas que componen la red '
dejan de escalarse para
Mmantener un grosor mMiniMo
de 0,1 mm.

90 mm

VEMO

Entamanosinferioresa25mm
de alturase suprime el
descriptor:

“Visual Eye Model System”.

“Virtual Eye Model System

Entamanosinferioresa20 mm

de altura se suprime el simbolo 25 mm c VEMOS \: VEMOS MOS —> o VEMOS

y aparece solo el nombre.

odel System

Acompanando este manual se

incluyen documentos con una

coleccion de logos siguiendo estos

requerimientos. ey

Uno en formato .ppt para ususario A cﬁ VEMOS VEMOS

Otros en formato.eps y.ai para estudios




Moon 2.0 Regular - cuerpo9

3.3

Eltamano minimo de
reproduccion de la leyenda es
un cuerpo9de latipografia
Moon 2.0 Regular

VANGUARD FUTURE COoOLLABORATION

VANGUARD/FUTURE/COLLABORATION

Moon 2.0 Regular - cuerpo9
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4.1

AQuise muestran los margenes
de seguridad del logotipo en su
version vertical.

Ningun elemento grafico
puede traspasar estos
margenes para proteger su
legibilidad y espacio.

También se deben respetar al
mMenos estos margenes entre el
logotipoy el final del soporte o

fondoen elque se aplique.

Como seilustra, para calcular
estos margenes se toma como
referencia de medida la letra
‘o"del nombre.




b2

AQui se muestran los margenes
de seguridad del logotipo en su
version horizontal

NinguUn elemento grafico | Y
puede traspasar estos
margenes para proteger su
legibilidad y espacio.

También se deben respetar al
Menos estos margenes entre el
logotipoy el final del soporte o
fondoen elque se aplique.

Como seilustra, para calcular
estos margenes se toma como
referencia de medida la letra
‘o"del nombre.

Virtual Eye Model System

_______________________________________________________________________
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AQuise muestran los margenes
de seguridad de |la leyenda.

40,

Ningun elemento grafico
. < .

puede traspasar estos .

mMmargenes para proteger su / /

legibilidad y espacio. '

__________________________________________________________________________________________________________________________________________________

También se deben respetar al
Mmenos estos margenes entre la
leyenday el final del soporte o
fondo en el que se aplique.

Como se ilustra, para calcular
estos margenes se toma como
referencia de medida la letra
‘0" delaleyenda.
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EL LOGOTIPO
SOBRE FONDOS




S 5% 10% 15% 20% 25%

T VEMC VEMOS VEMOS
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En esta paginaseilustran
distintos ejemplos de uso del CaneuaRD
logotipo en su version vertical
tanto en negativocomo en
positivo sobre distintos tipos
de fondos.

VANGUARD / FUTURE COLLABORATION

Virtual Eye Model System

VEMOS
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S 5% 10% 15% 20% 25%

COLLABORATION

VEMOS

Vntuolﬁge Model System

FUTURE

S.1

En esta paginaseilustran
distintos ejemplos de uso
del logotipo en su version
horizontal tanto en negativo
COMo en positivo sobre
distintos tipos de fondos.

VANGUARD

VANGUARD/FUTURE/COLLABORATION

thuolEge Model System

VANGUARD/FUTURE-S
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6.1

La paleta de colores del
logotipo de VEMoS es la misma
que usa el grupo MIRANZA con
el objetivo de mantener una
conexion grafica.

Elsimbolo del globo ocular esta
construido con poligonos
donde se juega con esta paleta
haciendo degradados para
conseguir volumen.

Estos colores se utilizaran tanto
para el logotipo como para
fondos.

Los colores de lared de nodos
varian dependiendo de si el
logotipo es la versidn positiva o
negativa. Aquiaparecen losde
la versidn en positivo.

RGB: 4 /25 /45
CMYK: 90/45/0/90
HEX: #04129d
PANTONE: 296C

RAL: 5011

RGB: 216 /230 /223
CMYK: 9/0/7/10
HEX: #d8eodf
PANTONE: 621C

RED 2 positivo

RGB: 112 /112 /112
CMYK: 0/0/0/70

Leyenda

RGB: 0/0/0

RGB: 112 /112 /112
CMYK: 0/0/0/70

RGB: 210 /210 /210
CMYK: 0/0/0/20

RGB: 115 /207 /145
CMYK: 52/0/50/0
HEX: #73cf9T
PANTONE: 346C
RAL: 6018

RGB: 254 /218 /214
CMYK: 0/13/64/0
HEX: #feda72
PANTONE: 1225C

RED 3 positivo

RGB: 240 /240 /240
CMYK: 0/0/0/5

Leyenda sobre colores neutros

CMYK: 0/0/0/100

VANGUARD

VANGUARD

FUTURE

FUTURE

COLLABORATION

COLLABORATION



CMYK: 90/45/0/90 CMYK: 52/0/50/0
HEX: #04129d HEX: #73cf9T
PANTONE: 296C PANTONE: 346C
RAL: 5011 RAL: 6018

6 RGB: 4 /25 /45 RGB: 115 /207 /145

6.2

La paleta de colores del
logotipo de VEMoS es la misma
que usa el grupo MIRANZA con
el objetivo de mantener una
conexion grafica.

VEMOS

Virtual Eye Model System

Elsimbolo del globo ocular esta
construido con poligonos
donde se juega con esta paleta
haciendo degradados para
conseguir volumen.

VEMOS

Virtual Eye Model System

I 2 RGB: 216 /230 /223 RGB: 254 /218 /214
Estos colores se utilizaran tanto CMYK: 9/ 077/10 CMYK: 0/13 /64 /0
ara eI |O Otl O COMOo para HEX: #d8e6df HEX: #feda72
P gotip = PANTONE: 621C PANTONE: 1225C VANGUARD/FUTURE/COLLABORATION

fondos.

RED 1 negativo RED 2 negativo RED 3 negativo
| os coloresde lared de nodos

varian dependiendo de si el
. .. A RGB: 130 /130 /130 RGB: 90/90/90 RGB: 40 /40 /40
logotipo es la versidn positiva o CMYK: 0/0/0/60 CMYK: 0/0/0/80 CMYK: 0/0/0/90

negativa. Aquiaparecen losde
la version en negativo.

Leyenda Leyenda sobre colores neutros

RGB: 112 /112 /112 RGB: 255 /255 /255
CMYK: 0/0/0/70 CMYK: 0/0/0/0
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6.3

Existe una version del logotipo
tanto en negativocomo en
positivo en escala de grises
para aguellas ocasionesen las
gue no se pueda imprimiren
color.
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Moon

es la tipografia

que esta mp esto I mbre

dIIgtp
regular

Esta tipografia esta reservada

paracomunicar la
personalidad del proyecto.
Se utilizaraen titularesy

mensajes principalesdela

Es moderna, elegantey

amable.

Transmite muy b |

omponentet 169
Itar distant
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| orem 1psUmM aolor sit amet Lorem ipsum dolor sit amet
| orem 1psumMm aolor sit amet Lorem ipsum dolor sit amet
79 L orem Ipsum dolor sit amet Lorem ipsum dolor sit amet
. _orem ipsum dolor sit amet Lorem ipsum dolor sit amet
_orem ipsum dolor sit amet Lorem ipsum dolor sit amet
M O ntse r rat Lorem ipsum dolor sit amet Lorem ipsum dolor sit amet
La Montserrat es unatipografia Lorem ipsum dolor sit amet Lorem ipsum dolor sit amet

con licencia Open Font.
Forma parte de la coleccién Lorem ipsum dolor sit amet Lorem ipsum dolor sit amet
Google Fonts que la habilita

. Lorem ipsum dolor sit amet Lorem ipsum dolor sit amet
parasu uso en internet.
Esta especialmente disehada
para que tenga una lectura facil . N
y cémoda, asf que es ideal para abcdefghijklmnnopkrstuvwxyz
blogues de texto, cartas, o
informes, etc. ABCDEFGHIJKLMNNOPKRSTUVWXY/Z
Tiene una familia muy extensa 123 4567890
por lo que se puede adaptar a . N
cualquier necesidad. abcdefghijkimnnopKkrstuvwxyz

ABCDEFGHIIKLMNNOPKRSTUVWXYZ
1234567890
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